REGULAMIN TURNIEJU ,,PIRAMIDA”
DLA KLAS PIATYCH

UWAGI OGOLNE

Organizatorem turnieju jest Publiczna Szkota Podstawowa 2z Oddziatami
Integracyjnymi i Sportowymi nr 5 im. Jana Pawta Il w Pionkach.

Uczestnikami turnieju sg uczniowie klas pigtych szkét podstawowych w Pionkach
(tj. PSP nr 1, PSP nr 2, PSP nr 5).

. Aby zgtosi¢ druzyny do turnieju nalezy do dnia 1 marca 2024 roku odesta¢ wypetniong

karte zgtoszeniowg na adres e-mail: ilona.chmielewska@psp5.pionki.pl. W razie

dodatkowych pytan prosze o kontakt telefoniczny: 504 146 326.

Dokumentacje zwigzang z turniejem (protokoty, liste laureatéw) przechowuje sie
w Publicznej Szkole Podstawowej z Oddziatami Integracyjnymi i Sportowymi nr 5 im.
Jana Pawfa Il w Pionkach do korca roku szkolnego.

5. Turniej odbedzie sie w dniu 7.03.2024 roku, godz. 9:00.

Punkty przyznaje Komisja Turniejowa w sktad ktdorej wchodzg nauczyciele matematyki
PSP nr 5 oraz nauczyciele reprezentujgcy szkoty PSP nr 1 i PSP nr 2.

Decyzja Komisji Turniejowej jest ostateczna.

Uczniowie kazdego oddziatu przystepujg do turnieju w trzyosobowych grupach.
Oddziat, to klasa do ktérej uczeszcza uczern(w PSP nr 1 sg 3 klasy piate, dlatego z tej
szkoty przystgpi do turnieju 3 druzyny; w PSP nr 2 jest jedna klasa pigta, dlatego do
turnieju przystgpi jedna druzyna; w PSP nr 5 sg 3 klasy piate, dlatego do turnieju
przystapi 3 druzyny); z w/w szkét w ten sposéb utworzymy 7 grup.

CELE TURNIEJU

Rozwijanie zainteresowan ucznidow, a w tym kompetencji zwigzanych z praca
w grupie.
Umozliwienie uczniom szczegdlnie uzdolnionym sprawdzenia swoich mozliwosci.

3. Stworzenie wtasciwej atmosfery, zdrowej rywalizacji, zyczliwosci, promowanie zasad

fair play.
Ksztattowanie umiejetnos¢ pracy pod presjg czasu.
Dostarczenie uczniom satysfakcji, szansy i radosci z sukcesu.
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ORGANIZACIA | PRZEBIEG TURNIEJU

Zadania organizatora turnieju

1. Przygotowanie turnieju w PSP nr 5.
2. Czuwanie nad wtasciwym przebiegiem turnieju.

Sktad Komisji
Przewodniczgca — llona Chmielewska
Cztonkowie — opiekunowie grup konkursowych

Przebieg turnieju

Rozpoczecie godzina 9:00; powitanie i sprawy organizacyjne(przypomnienie zasad
i planowanego przebiegu konkursu), zajecie odpowiednich miejsc przez uczestnikdw.

Pierwszy etap (4 zadania tekstowe)

= Rozdanie kopert z trescig czterech zadan. Uczniowie rozwigzujg zadania
w druzynach(za poprawne rozwigzanie kazdego zadnia mozna uzyskaé 2 punkty;
oceniajac zadanie komisja bierze pod uwage sposdb rozwigzania, poprawnosé
obliczen, zapisanie odpowiedzi)

= Na wykonanie tego zadania 30 minut.

Okoto 10 minut przerwy(komisja ocenia zadania i zapisuje liczbe punktéw uzyskang
przez kazdg grupe).

Drugi etap (dwa tangramy)

= Rozdanie materiatéw i omdwienie zasad(za kazdy dobrze utozony tangram grupa
otrzymuje 2 punkty)

= Na wykonanie tego zadania 7 minut.

Okoto 10 minut przerwy(komisja ocenia i zapisuje liczbe punktdw uzyskang przez
kazda grupe).

Trzeci etap (sudoku)

= Uczniowie otrzymuja do rozwigzania sudoku(za poprawnie uzupetnione cate
sudoku otrzymujg 4 punkty, 1-2 btedy — 3 punkty, 3-4 btedy — 2 punkty, 50%
poprawnego rozwigzania i powyzej — 1 punkt, ponizej 50% — 0 punktow)

= Na wykonanie tego zadania 10 minut.



7. Okoto 10 minut przerwy (komisja ocenia i zapisuje liczbe punktéw uzyskang przez
kazda grupe).

8. Czwarty etap (krzyzowka)

= Rozdanie materiatéw (3 punkty — 100%, brak maksymalnie 2 okreslen — 2 punkty,
50% poprawnych okresledn i powyzej — 1 punkt; dodatkowo + 2 punkty
za zapisanie znaczenia hasta)

= Na wykonanie tego zadania 7 minut.

9. Okoto 30 minut przerwy — zadania komisji: ocena ostatniego zadania, podsumowanie
punktacji, wybranie laureatow (3 pierwszych miejsc), wypetnienie dyplomow.

10. Posumowanie:
= Przedstawienie wynikéw i przedstawienie zwycieskich druzyn
= Nagrodzenie dzieci
= Podziekowania i pozegnanie(planowane zakonczenie 11:30).

W przerwie zapraszamy na poczestunek.



